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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter
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Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.

Schutz PW


	STA: 50
	Name: A. Brenner (Arthur/ Anna)
	Facetten: 
	Sprache: Deutsch
	Beruf: Künstler*in (Künstlerin)
	ES: 6
	Alter: 36
	ST: 10
	STx5: 50
	ST-M: 
	KO: 12
	KOx5: 60
	KO-M: 
	GE: 15
	GEx5: 75
	GE-M: geschickte Hände
	IN: 13
	INx5: 65
	IN-M: 
	EN: 10
	ENx5: 50
	EN-M: 
	CH: 12
	CHx5: 60
	CH-M: 
	TP: 11
	TPA: 
	WP: 10
	WPA: 
	BG: 40
	Gew-1: Off
	Gew-2: Off
	Gew-3: Off
	Gew-4: Off
	Hilf-1: Off
	Hilf-2: Off
	Hilf-3: Off
	Hilf-4: Off
	Aussehen: aalglatt, beredt, von sich selbst überzeugt 
	Motivationen: - Du versuchst deine Selbstzweifel mit Extrovertiertheit und Altruismus zu kompensieren.
- Du sagst häufig, was du denkst, und überlegst selten, bevor du antwortest.
- Du willst als Künstler deinen eigenen Stil finden.
- Vor allem aber willst du als Kämpfer für das "einfache Volk" respektiert werden.
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	FW001: 30
	FW002: 20
	FW003: 
	FW004: 50
	FW005: 40
	FW006: 20
	FW007: 10
	FW008: 20
	FW009: 
	FW010: 
	FW011: 
	FW012: 30
	FW013: 40
	FW014: 
	FW015: 30
	FW016: 
	FW017: 10
	FW018: 60
	FW019: 40
	FW020: 
	FW021: 
	FW022: 
	FW023: 30
	FW024: 
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	FW028: 
	FW030: 10
	FW029: 40
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	FW032: 10
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	FW034: 20
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	FW037: 
	FW038: 30
	FW039: 
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	FW042: 
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	FW048: 
	FW049: 
	FW050: 
	FW051: 
	FW052: 
	FW053: 
	FW054: 
	FW055: 
	FW057: 
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	FW056: 
	FN003: Metallarbeiten
	FN004: 
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	FN005: Bildhauerei
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	Schutz04: 
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	Waffe_01_Name: 
	Waffe_02_Name: 
	Waffe_03_Name: 
	Waffe_04_Name: 
	Waffe_05_Name: 
	Unbew_Fert: 40
	Waffe_01_Fert: 
	Waffe_02_Fert: 
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	Waffe_05_TWB: 
	Waffe_01_MUN: 
	Waffe_02_MUN: 
	Waffe_03_MUN: 
	Waffe_04_MUN: 
	Waffe_05_MUN: 
	Bind01: Richie Krüger (Vorarbeiter)
	BindW01: 
	Bind02: Leo Schöneberg (Maler)
	Bind03: Katharina Brenner (Mutter)
	Bind04: Ludwig Brenner (Vater)
	Bind05: 
	Bind06: 
	Bind07: 
	Bind08: 
	Bind09: 
	Bind10: 
	BindW02: 
	BindW03: 
	Erholung: Off
	BindW04: 
	BindW05: 
	BindW06: 
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	BindW08: 
	BindW09: 
	BindW010: 
	Ritual01: 
	Ritual02: 
	Ritual03: 
	Ritual04: 
	Ritual05: 
	STAA: 
	Hintergrund 2: Die anderen Charaktere:
 
- G. Meier kennst du vom Telefon. Du wurdest gebeten an einer "Besichtigung" des Narvaturms teilzunehmen.
- Dr. Sonnhoff betreut deine kleine Nichte ärztlich.
- Richie Krüger kennst du aus der Gewerkschaft. 
 
 
 
Geheimnis:
 
Du empfindest einen tiefen Hass gegenüber Hunden und Katzen. Denn schon seit deiner Kindheit musst du husten, niesen und bekommst Atemnot, sobald welche in deiner Nähe sind.
Der Arzt nennt es „Heufieber“, doch du weißt ganz genau, dass es diese kleinen Viecher sind, die dir das Leben schwer machen. In den Jahren deines Leidens hast du ausgeprägte sadistische Gedanken und Phantasien entwickelt, in denen du ihnen alles heimzahlst, was sie dir je angetan haben.
	Hintergrund 1: Werdegang:
Deine Eltern haben dich streng erzogen und dir stets das Gefühl gegeben, dass nichts was du tust ihrer Liebe wert ist. Im stetigen Bestreben es ihnen zu beweisen war dein frühes Ziel dir als Künstler*in einen Namen zu machen. Deine Talente reichen weit: vom Malen und Bildhauerei sowie Metallskulpturen bis hin zur Dichtung.
Doch wahren Ruhm erlangtest du erst mit deiner Auflehnung gegen die Obrigkeit, indem du dich dem Kriegsdienst entzogen und deswegen 3 Jahre im Gefängnis gesessen hast. Deine Eltern waren empört. Als „Stimme des einfachen Volkes“ hast du deine Berufung gefunden und engagierst dich seither für die Arbeiterbewegung und Gewerkschaften, und bist Mitglied des Deutschen Metallarbeiter-Verbands auch wenn du niemals in der Metallindustrie gearbeitet hast.
 
Motivation:
- Du hast vor einiger Zeit einen Briefe von Richie Krüger erhalten, der dich auf Missstände auf dem Werksgelände der Gasglühlicht AG hingewiesen hat. Bisher kamst du noch nicht zum Handeln.
- Nachdem der Anruf von G. Meier die wilden Anschuldigungen stützte, von denen du bereits gehört hattest,willst du dem Ganzen auf den Grund gehen.
- Das Schicksal der armen unterdrückten Arbeiter liegt dir sehr am Herzen - ebenso wie ihre Dankbarkeit und Ehrerbietung.


